Parcours WE Eersel 16 mei 2009:
	W.E.
	Stijltrail:
	Speedtrail:

	Hindernis
	Nr
	Licht:
	Zwaar:
	Nr
	Licht:
	Zwaar:

	
	
	
	
	
	
	

	Start
	
	Bij betreden arena
	
	Midden in de buitenmanege

	Poortje 
	-
	-
	-
	1
	
	

	De Bel (achter.)
	1
	recht
	L-vormig
	2
	recht
	L-vormig

	Brug 
	2
	
	
	-
	-
	-

	Kruik 
	3
	
	
	3
	
	

	Sprong
	4
	
	
	4
	
	

	Stok uit ton
	5
	
	
	5
	
	

	Steken
	6
	1 omver
	3 omver
	6
	1 omver
	2 omver

	Stok in ton
	7
	
	
	7
	
	

	Side pass
	8
	Links of rechts
	Links én rechts
	8
	Links of rechts
	Links of rechts

	Afsprongetje 
	9
	
	
	9
	
	

	Water 
	10
	
	
	10
	
	

	Lifestock pen
	11
	 Links of rechts
	 Links én rechts
	11
	 Links of rechts
	 Links of rechts

	Poles
	12
	Recht achterw.
	Slalom achterw.
	12
	Recht achterw.
	Slalom achterw.

	Tonnen
	13
	8-figuur om 2
	Triangle om 3
	13
	8-figuur om 2
	Triangle om 3

	Slalom
	14
	Enkele slalom
	Dubbele slalom
	-
	-
	-

	Poortje
	15
	
	
	14
	
	

	Finish
	
	Bij sluiting poortje
	
	Midden in de buitenmanege


Voor aanvang Stijltrail is er een gezamelijke rondleiding door het parcours.
Briefing trailparcoursen: (zie bijgevoegde reglementen voor de puntentelling en strafsecondenaftrek)
Het parcours op stijl:
Start. Ga langs de jury en groet. Rij het hele parcours in galop, ook de lichte klasse. Voor de zware klasse wordt het rijden in draf bestraft, voor de lichte klasse niet. De ruiter gaat in stap bij het rode en witte paaltje, welke de aanvang van de hindernis aangeeft. Alle overgangen zijn niet-progressief, dat wil zeggen van galop naar stap en andersom zonder drafpas ertussen.
1. De Bel. De ruiter rijdt in galop naar de hindernis. Bij de rode en witte paal gaat hij in stap. Hij rijdt de gang of L-vorm binnen, belt en gaat achterwaarts terug zonder iets aan te raken. Het binnenrijden in galop wordt niet bestraft. Zodra hij de gang of L uit is, vervolgt hij zijn weg in galop.
2. De Brug. De ruiter rijdt in galop naar de hindernis. Bij de rode en witte paal gaat hij in stap. Hij stapt zonder aarzelen over de brug en vertrekt in galop bij het rode en witte paaltje, welk het einde van de hindernis aangeeft.

3. De Kruik. De ruiter rijdt in galop naar de hindernis. Bij de tafel stopt hij. Hij heft de kruik tot boven zijn hoofd en zet hem terug. Het paard dient onbeweeglijk stil te blijven staan. Daarna vervolgt hij zijn weg in galop.

4. De Sprong. De ruiter neemt de hindernis vanuit galop en probeert hetzelfde tempo aan te houden. De sprong dient netjes en rustig genomen te worden.

5. Stok uit de Ton nemen. De ruiter rijdt in galop naar de ton. In stap of in galop neemt hij de stok uit de ton, hierbij mag hij een kleine cirkel rond de ton rijden. De ruiter vervolgt zijn weg met de stok in zijn rechterhand.

6. Steken. De ruiter steekt met zijn stok in voorwaartse richting 1 of meer plankjes om.

7. Stok terug in de ton zetten. De ruiter plaats in stap of in galop de stok terug in de ton. Hierbij mag hij een kleine cirkel om de ton rijden. Hierna vervolgt de ruiter in galop zijn weg.

8. Side Pass. De ruiter rijdt in galop naar de hindernis. Bij de rode en witte paal gaat hij in stap. Hij gaat zijwaarts over de balk. De zware klasse neemt beide balken, de eerste links over de balk, de tweede rechts over de balk. De lichte klasse kiest zelf of ze links of rechts erover gaat.
9. Afsprong. De ruiter neemt de hindernis vanuit galop en probeert hetzelfde tempo aan te houden. De sprong dient netjes en rustig genomen te worden.
10. Water. De ruiter neemt de hindernis vanuit galop en probeert hetzelfde tempo aan te houden. De sprong dient netjes en rustig genomen te worden.
11. Livestock pen. De pen bestaat uit een buitenomheining, waarbinnen de ruiter in galop een kleine cirkel rijdt een binnenomheining, waarin zich kleine levende dieren bevinden. De lichte klasse mag de pen in draf nemen, maar niet in stap. De zware klasse neemt de cirkel, bij het buitengaan van de cirkel draait de ruiter het paard om, maakt een wissel en rijdt in tegengesteld richting de cirkel nogmaals. De lichte klasse rijdt slechts een cirkel, links of rechtsom.
12. Poles.  Tweemaal drie stokken op pionnen staan opgesteld. De ruiter rijdt in galop tot aan de rode en witte paal of tot het einde van de gang van stokken.. Hij stopt tussen de laatste palen, neemt het glas van de paal, gaat achterwaarts en zet het glas op de eerste paal, aan dezelfde zijde alswaar het glas vandaan komt. De lichte klasse gaat recht achteruit, de zware klasse doet dat in slalom. Men verlaat de gang in achterwaartse positie en vervolgt zijn weg in galop aan de buitenzijde van de hindernis.

13. Barrels. De ruiter rijdt een 8 figuur (lichte klasse) of een triangle (zware klasse) om twee of drie tonnen heen. De hindernis dient in galop genomen te worden met wissels (Zware klasse) of eenvoudige wissels (lichte klasse) op de kruispunten.

14. Slalom. De ruiter neemt de enkelvoudige (Licht) of paralelle (Zwaar) slalom. De lichte klasse mag de hindernis in draf doen, maar niet in stap. In tegenstelling tot de TREC dient de slalom in de juiste galop genomen te worden, met wissels op de kruispunten.
15. Poortje. De ruiter rijdt in galop naar de hindernis. Bij de rode en witte paal gaat hij in stap. Hij doet de poort open, rijdt er door heen en weer dicht, zonder deze los te laten. De poort is tevens de finish
Trailparcours op tijd:

Hier tellen de regels niet meer! Wel dient de zware klasse eenhandig te rijden. Voor omverwerpen of onjuist nemen of niet nemen van de hindernissen worden strafseconden gegeven, die bij de tijd worden opgeteld. Tesamen vormen ze het resultaat van de ruiter.
De start en finish is in het midden van de buitenmanege, op de start en fininslijn..

Lees de bijgevoegde hindernisreglementen en kom niet voor verassingen te staan!
